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Abstract. Game-based learning has been 

increasingly popular in various subjects at 

different educational levels up to now. In 

particular, board games are also attracting more 

attention from worldwide teachers and researchers. 

Board games used in education are often built with 

game elements such as storylines, real-life 

situations, challenges, etc., integrated with the 

knowledge and skills students need to acquire, to 

improve student’s interest and motivation in 

learning. However, designing an effective board 

game for teaching chemistry is challenging, 

especially for those without prior game design 

experience. Based on theoretical and practical 

research related to the design and application of 

board games in teaching, we proposed principles 

and a procedure for creating board games to boost 

student’s interest in studying Chemistry. The 

article mentioned a way of using a board game to 

teach the topic of “Chemical energy” in Grade 10 

Chemistry, analyzed the five-step procedure in 

detail, and gave a specific example of designing a 

board game of "Explore the World with Chemists”. 

Tóm tắt.  Hiện nay, sử dụng trò chơi trong dạy học 

ngày càng phổ biến ở nhiều môn học với các mức 

độ khác nhau. Trong đó, “board game” là một thể 

loại trò chơi đang dần được giáo viên quan tâm và 

sử dụng nhiều hơn trong dạy học các môn khoa học. 

“Board game” thường được xây dựng với các yếu 

tố của trò chơi (ví dụ như bối cảnh giả định, tình 

huống thực tế, các thử thách…), được tích hợp với 

các kiến thức và kĩ năng học sinh cần đạt, nhằm 

mục tiêu kích thích hứng thú học tập của học sinh 

và nâng cao niềm yêu thích môn học cũng như khả 

năng tiếp nhận kiến thức của học sinh. Tuy nhiên, 

việc thiết kế một “board game” có hiệu quả cao 

trong dạy học hoá học là một công việc đầy thách thức. 

Trên cơ sở nghiên cứu lí luận và thực tiễn về việc 

thiết kế và sử dụng “board game” trong dạy học, 

chúng tôi đã đề xuất nguyên tắc và quy trình thiết 

kế “board game” nhằm nâng cao hứng thú học tập 

môn Hoá học cho học sinh. Bài báo đề xuất cách sử 

dụng “board game” trong dạy học chủ đề “Năng lượng 

hoá học” môn Hoá học 10 và phân tích chi tiết quy 

trình năm bước cùng với minh họa cụ thể thông 

qua việc thiết kế “board game” về “Khám phá thế 

giới cùng các nhà hoá học”. 

Keywords: board games, educational games, 

teaching chemistry active teaching. 
Từ khóa: “board game”, trò chơi, dạy học hóa học, 

hứng thú học tập. 
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1. Mở đầu  

Hoá học cũng như các môn Khoa học Tự nhiên khác như Vật li và Sinh học, cung cấp hệ 

thống tri thức và hiểu biết về thế giới hiện tượng xung quanh, vì thế đóng vai trò quan trọng trong 

cuộc sống con người. Tuy nhiên, việc dạy học môn Hóa học đã và đang đối mặt với một số thách 

thức như: học sinh gặp khó khăn trong việc hiểu, ghi nhớ các khái niệm và hiện tượng hóa học; 

học sinh thiếu kĩ năng giải quyết vấn đề [1], [2]. Để giải quyết những thách thức này, nhiều nghiên 

cứu về việc thay đổi các phương pháp dạy học truyền thống đã được thực hiện bởi nhiều nhóm 

nghiên cứu trong và ngoài nước. Hiện nay, phương pháp học tập dựa trên trò chơi (game-based 

learning) đang là một phương pháp dạy học khá phổ biến, thường được sử dụng để nâng cao hứng 

thú và động lực học tập của học sinh [3]-[6]. Các loại hình trò chơi dùng trong dạy học rất đa 

dạng, phong phú, ví dụ như trò chơi sử dụng thẻ bài hay miếng ghép, trò chơi câu đố hay trò chơi 

sử dụng công nghệ thông tin… Tuy nhiên trong bài báo này, chúng tôi chỉ tập trung thảo luận đến 

“board game” - một thể loại trò chơi không yêu cầu thiết bị điện tử, có tương tác giữa hai hoặc 

nhiều người chơi theo một luật chơi đã được thống nhất. Trên thế giới, nhiều nghiên cứu về 

“board game” đã được tiến hành và thử nghiệm trong dạy học ở nhiều môn học, trong đó có Hoá học. 

Một số “board game” sử dụng trong dạy học hóa học đã được phát triển như các “board game” 

liên quan đến bảng tuần hoàn, các nguyên tố hoá học, các phản ứng hoá học [7]-[9]... Các nghiên 

cứu này cũng chỉ ra rằng “board game” sử dụng trong dạy học có thể góp phần nâng cao hứng thú 

học tập hoá học của học sinh.“Board game” thường xây dựng các câu chuyện có chủ đề hoặc các 

tình huống thực tế, cách chơi đa dạng được lồng ghép cùng với các kiến thức hoá học. Vì thế, 

thông qua việc chơi các “board game” này, học sinh được tiếp nhận các kiến thức hoá học một 

cách vui vẻ và tích cực trong một không khí dễ chịu của một trò chơi, từ đó việc dạy học có sử 

dụng board game có thể tăng hứng thú học tập môn Hoá học cho học sinh. Bên cạnh đó, 

“board game” không yêu cầu các thiết bị điện tử nên thuận tiện cho giáo viên trong khâu thiết kế, 

chuẩn bị và triển khai trên lớp học, đặc biệt là những nơi thiếu các thiết bị điện tử và internet.  

Ở Việt Nam, dạy học dựa trên trò chơi đã và đang được sử dụng phổ biến trong một số môn 

học như Văn học, Tiếng Anh, Toán học, Vật lí, Sinh học, Hoá học... ở cấp THPT [10]-[13]. Một 

số tác giả như Trần Trung Ninh, Thái Hoài Minh, Võ Thuỷ Tiên cũng đã có những nghiên cứu về 

sử dụng trò chơi trong dạy học hoá học [13]-[15]. Tuy nhiên các trò chơi đó thường là thể loại 

chơi câu đố, trả lời câu hỏi thông thường, giải đáp ô chữ, ghép tranh hoặc các trò chơi có sử dụng 

công nghệ thông tin... Số lượng các nghiên cứu một cách hệ thống về “board game” ở nước ta 

còn chưa nhiều, đặc biệt là các “board game” sử dụng trong dạy học hoá học nhằm nâng cao hứng 

thú học tập cho học sinh [16], [17]. Vì thế, chúng tôi đã đưa ra các nguyên tắc và quy trình thiết kế 

“board game” thông qua nghiên cứu lí luận và thực tiễn về cách thiết kế và sử dụng “board game” 

trong dạy học nói chung và môn Hoá học nói riêng. Chúng tôi đã phân tích chi tiết quy trình năm 

bước cũng như minh họa cụ thể từ thiết kế “board game" “Khám phá thế giới cùng các nhà hoá 

học”. Chúng tôi hy vọng rằng những hướng dẫn chi tiết này sẽ giúp giáo viên có định hướng cơ 

bản để thiết kế các “board game” khác có thể tích hợp vào việc dạy học hoá học nhằm nâng cao 

hứng thú học tập của học sinh. 

2. Nội dung nghiên cứu  

2.1. Tổng quan về “board game” 

2.1.1. Khái niệm và đặc điểm của “board game” 

* Khái niệm “board game” 

Học tập dựa trên trò chơi được định nghĩa là việc sử dụng trò chơi dưới bất kì hình thức nào 

để hoàn thành các mục tiêu học tập cụ thể. Trò chơi đã được áp dụng vào dạy học hóa học dưới 



Thiết kế và sử dụng “board game” trong dạy học chủ đề “Năng lượng hoá học” môn Hoá học 10… 

219 

 

dạng trò chơi thẻ bài, chương trình đố vui, trò chơi cờ bàn, trò chơi đóng vai hoặc thậm chí mô 

phỏng trò chơi thoát hiểm “Escape room” [18]-[20]... Trong đó, “board game” là một thể loại trò 

chơi không yêu cầu các thiết bị điện tử, có sự tương tác của các người chơi, sử dụng các phương 

tiện vật lí (như quân bài, thẻ bài, bàn cờ,…) và tuân theo một luật chơi đã được thống nhất nhằm 

đạt được mục tiêu đề ra. 

* Đặc điểm của “board game” 

Các yếu tố quan trọng trong “board game” bao gồm người chơi, thành phần trò chơi và luật 

chơi [21]. “Board game” là loại trò chơi tương tác giữa các người chơi, vì thế thường được tổ 

chức và chơi từ hai người trở lên. “Board game” thường sử dụng các phương tiện vật lí như quân 

bài, thẻ bài, bàn cờ,… và tuân theo luật chơi được quy định chặt chẽ. “Board game” đơn giản 

thường chỉ bao gồm các thẻ bài mang tính biểu tượng nhất định, tuy nhiên các “board game” phức 

tạp hơn có thể gắn với các câu chuyện hoặc bối cảnh giả định để hấp dẫn và thử thách người chơi.  

Bên cạnh đó, “board game” thường có hình thức chơi theo lượt, trong đó mỗi người chơi có 

cơ hội tham gia trò chơi một cách công bằng. Về phía học sinh (đóng vai trò là người chơi), “board 

game” vận hành dựa trên là cơ chế phản hồi tức thời, tức là người chơi có thể điều chỉnh các quyết 

định và hành động của mình dựa trên phản hồi từ trò chơi để thu được kết quả tốt hơn. Quá trình 

tư duy của người chơi có thể dễ dàng được quan sát khi họ chơi “board game”. Về phía giáo viên, 

“board game” mang lại cho giáo viên cơ hội để hướng dẫn và hỗ trợ việc học của học sinh thông 

qua việc theo dõi quá trình chơi. 

* “Board game” giúp nâng cao hứng thú học tập cho học sinh 

Hứng thú, hiểu theo một cách khái quát, là thái độ quan tâm đặc biệt hoặc sự yêu thích của 

cá nhân đối với một đối tượng hay quá trình nào đó đã đem lại những khoái cảm, thích thú và 

kích thích mạnh mẽ [22], [23]. Đối với quá trình dạy học, hứng thú học tập có thể được định nghĩa 

là thái độ yêu thích và chú tâm của học sinh đối hoạt động học tập do sự cuốn hút và ý nghĩa của 

hoạt động hay môn học đó. Cụ thể, hứng thú học tập đối với môn Hóa học được thể hiện ở việc 

học sinh có thái độ và cảm xúc tích cực với môn Hóa học; nhận thức được vai trò, tầm quan trọng 

và ý nghĩa của môn Hóa học đối với cá nhân và đời sống con người, từ đó nỗ lực học tập môn 

Hóa học. Hứng thú trong học tập môn Hoá học của học sinh có thể được nâng cao bằng một số 

phương pháp dạy học như sử dụng thí nghiệm hóa học; khai thác, sử dụng các phần mềm hóa học 

hoặc sơ đồ, hình vẽ, tranh ảnh, đoạn phim, trò chơi… để kích thích sự yêu thích và tham gia nhiệt 

tình của học sinh trong quá trình học tập hoá học. 

Sử dụng “board game” trong dạy học có thể nâng cao hứng thú học tập của học sinh thông 

qua một số yếu tố liên quan đến đặc điểm của “board game”. Đầu tiên, chính các câu chuyện hoặc 

tình huống có chủ đề  kết hợp với cách chơi đa dạng của “board game” sẽ giúp các kiến thức hoá 

học lồng ghép trong trò chơi trở nên gần gũi, thú vị và dễ tiếp nhận, từ đó tăng hứng thú học tập 

môn Hoá học cho học sinh. Bên cạnh đó, việc tương tác của những người chơi với nhau trong 

“board game” với một luật chơi được thống nhất trước sẽ tạo học sinh một môi trường có tính 

cạnh tranh và vì thế kích thích động lực giải quyết các thử thách trong “board game” mà ở đây là 

các kiến thức hoá học được đưa ra dưới dạng các câu hỏi, chướng ngại vật… Việc học sinh vận 

dụng được kiến thức hoá học của bản thân để giành chiến thắng trong “board game” cũng đem 

lại sự thích thú, niềm vui và động lực giúp học sinh tiếp tục cố gắng học tập môn Hoá học. 

2.1.2. Ưu điểm và nhược điểm của việc sử dụng “board game” trong dạy học 

* Ưu điểm của việc sử dụng “board game” trong dạy học 

▪ Về phương diện tổ chức dạy học 

Thứ nhất, dạy học thông qua “board game” không chỉ giúp học sinh tiếp nhận và sử dụng 

kiến thức một cách chủ động, tích cực mà còn phát triển năng lực khoa học của học sinh. Cụ thể 

với việc dạy học hoá học, việc đưa các kiến thức hóa học vào “board game” có thể cải thiện động 
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lực và sự tập trung của học sinh. “Board game” chơi theo nhóm sẽ có thể hỗ trợ xây dựng kĩ năng 

giao tiếp và mối quan hệ xã hội khi người chơi trực tiếp trả lời các câu hỏi hoặc giải quyết vấn đề. 

Đồng thời, những câu hỏi hay, những vấn đề cần giải quyết và nhiều tình huống cần suy nghĩ 

được lồng ghép trong lúc chơi sẽ giúp học sinh - đóng vai trò là người chơi, áp dụng những gì đã 

học một cách chủ động, linh hoạt. Từ đó, thông qua các “board game”, học sinh sẽ có cơ hội rèn 

luyện và phát triển khả năng giải quyết vấn đề, hợp tác, giao tiếp và đàm phán. 

Thứ hai, dạy học thông qua “board game” có thể góp phần nâng cao động lực và hứng thú 

học tập cho học sinh. Bản thân “board game” với các tình huống thực tế kết hợp cùng các yếu tố 

trong trò chơi (như tính cạnh tranh, thử thách và trí tưởng tượng…) có thể tạo ra một bầu không 

khí kích thích sự tham gia tích cực và mang lại sự dễ chịu, giải trí cho người chơi. Từ đó, dạy học 

thông qua “board game” có thể giúp tăng động lực và hứng thú học tập của học sinh trong việc 

học môn hoá học.  

▪ Về xây dựng và tổ chức trò chơi 

So với các trò chơi kĩ thuật số (digital games), “board game” có thể khắc phục được hạn chế 

về việc sử dụng các thiết bị điện tử trong quá trình hoạt động của trò chơi, ví dụ như không cần 

cắm sạc hay pin, và không yêu cầu thiết bị điện tử. Hơn nữa, chi phí phát triển “board game” thấp 

hơn, không đòi hỏi người xây dựng trò chơi phải sử dụng các công cụ lập trình nên “board game” 

dễ phát triển và phổ biến, đặc biệt ở những nơi chưa được trang bị đầy đủ về công nghệ thông tin. 

* Nhược điểm của việc sử dụng “board game” trong dạy học 

Tuy nhiên, thực tế khi sử dụng “board game” trong dạy học hoá học cũng có thể sẽ gặp một 

số trở ngại như sau: 

- Giáo viên có thể gặp khó khăn trong việc quản lí lớp học trong quá trình chơi và kết nối 

học sinh với chương trình giáo dục, đặc biệt lớp học có nhiều đối tượng học sinh khác nhau. 

- Thời gian chơi đôi khi khó kiểm soát trong quy mô lớp học ở trường phổ thông. Vì thế, 

giáo viên cần tính đến yếu tố thời gian trong quá trình thiết kế và thử nghiệm “board game”. 

- Trong lúc chơi, học sinh cũng có thể tập trung quá nhiều vào những thông tin không liên quan, 

ví dụ như việc giành chiến thắng thay vì đạt được mục tiêu học tập thông qua trò chơi.  

2.2. Nguyên tắc và quy trình thiết kế “board game” trong dạy học hoá học 

2.2.1. Nguyên tắc thiết kế “board game” trong dạy học hoá học 

Trên cơ sở nghiên cứu lí luận và thực tiễn về việc thiết kế và sử dụng trò chơi trong dạy học 

[10]-[17], chúng tôi đã đề xuất một số nguyên tắc quan trọng để việc thiết kế “board game” có 

thể sử dụng trong hoạt động dạy và học hoá học hiệu quả như sau: 

- Đáp ứng mục tiêu dạy học: Đây là nguyên tắc quan trọng khi thiết kế các “board game” sử 

dụng trong dạy học nói chung và dạy học hoá học nói riêng. GV cần xác định các yêu cầu cần đạt 

trong chủ đề/ bài học có sử dụng “board game”, từ đó thiết kế và sử dụng “board game” trong các 

hoạt động dạy học một cách phù hợp để đạt được mục tiêu đã đề ra. 

- Đảm bảo tính chính xác, khoa học: Mặc dù có bản chất là các trò chơi nhưng để có thể sử 

dụng hiệu quả trong dạy học hoá học, các câu hỏi, nhiệm vụ và đáp án liên quan đến hoá học cần 

được xây dựng để đảm bảo tính chính xác, khoa học và phù hợp nội dung bài học trong Chương 

trình giáo dục phổ thông 2018. 

- Đảm bảo yếu tố giải trí của trò chơi: Các nhiệm vụ trong “board game” cần được thiết kế 

với mức độ từ dễ đến khó, từ đơn giản đến phức tạp cùng với các thử thách phù hợp, có tính thách 

thức học sinh để đem đến cho học sinh những niềm vui khi đã giải quyết được vấn đề thử thách. 

Các cách thưởng phạt thú vị hoặc các cốt truyện có chủ đề cũng có thể được lồng ghép vào “board 

game” để tạo hứng thú cho HS khi tham gia trò chơi. 
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- Đảm bảo tính thẩm mĩ: Vì bản chất “board game” vẫn là các trò chơi, nên chúng cần đảm 

bảo được yếu tố thẩm mĩ. Các thành phần của trò chơi (như quân bài, thẻ bài, bàn cờ…) cần được 

thiết kế đẹp mắt, kích thích sự tò mò và hấp dẫn người chơi.  

Ngoài ra, “board game” được thiết kế để sử dụng trong dạy học cũng cần đảm bảo các 

nguyên tắc về tính sư phạm và giáo dục (ví dụ như tránh các trò chơi bạo lực, chiến tranh…). 

2.2.2. Đề xuất quy trình thiết kế “board game” 

Thiết kế “board game” sử dụng trong dạy học nói chung và dạy học hoá học nói riêng còn 

khá mới mẻ ở Việt Nam. Trên cơ sở nghiên cứu tài liệu về khung thiết kế board game trong dạy 

học vật lí [17], chúng tôi đã đề xuất quy trình thiết kế “board game” phù hợp với dạy và học hoá 

học theo các bước cơ bản sau (Hình 1).  

 
Hình 1. Quy trình thiết kế “board game” sử dụng trong dạy học hoá học 

Bước 1: Xác định mục tiêu của board game và phân tích nhu cầu của người chơi 

Xác định mục tiêu  

Bước đầu tiên trong quy trình thiết kế “board game”, GV với vai trò là người thiết kế “board 

game” cần xác định những yêu cầu cần đạt trong bài học mà “board game” hướng đến. GV cần 

dựa vào mục tiêu và nội dung dạy học, cùng với các yêu cầu cần đạt về phẩm chất, năng lực được 

quy định trong Chương trình Giáo dục phổ thông 2018 để xác định mục tiêu của “board game” 

trong bài học, từ đó đặt ra một cách chi tiết các mục tiêu vừa sức để HS có thể đạt được thông qua 

trò chơi. Bên cạnh đó, GV cũng cần bám sát tiêu chí quan trọng rằng các “board game” này được 

thiết kế nhằm mục đích nâng cao hứng thú học tập của học sinh với môn Hoá học.  

Xác định đối tượng chơi và phân tích nhu cầu của người chơi  

Điều quan trọng trong quy trình thiết kế “board game” hay bất kì trò chơi giáo dục nào đều 

bắt đầu từ việc xác định đối tượng tham gia trò chơi từ đó tìm hiểu tâm lí của đối tượng đó. Các 

“board game” chúng ta cần xây dựng không chỉ để "chơi riêng lẻ" mà để sử dụng trong dạy học, 

hướng đến người chơi là “học sinh” ở trong một bối cảnh dạy học cụ thể. Vậy nên, giáo viên với 

vai trò là người thiết kế “board game” cần phải xác định được những đặc điểm như đối tượng 

tham gia chơi là học sinh lớp mấy, trình độ và sở thích của học sinh thế nào… Giáo viên cần hiểu 

được tâm lí và nhu cầu của học sinh ở từng độ tuổi khác nhau sẽ có sự yêu thích và quan tâm khác 

nhau đến các thử thách, chiến thắng hay phần thưởng trong các trò chơi. Ví dụ, học sinh có thể 

yêu thích đóng vai các nhân vật cổ tích, siêu nhân trong các bối cảnh giả định, hoặc các sự kiện 

tưởng tượng được lồng ghép trong các “board game”… Từ đó, GV sẽ có một số định hướng ban 

đầu về đối tượng và mục tiêu “board game” cần thiết kế. 

Bước 1: Phân tích nhu cầu của người chơi và xác định mục tiêu

Bước 2: Hình thành ý tưởng thiết kế boardgames

Bước 3: Thiết kế và xây dựng boardgames

Bước 4: Chơi thử

Bước 5: Điều chỉnh trò chơi và rút kinh nghiệm
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Ví dụ, khi thiết kế “board game” “Khám phá thế giới cùng các nhà hóa học” sử dụng trong 

dạy học hoá học, đầu tiên chúng tôi đã xác định, phân tích đối tượng và mục tiêu dạy học như sau: 

- Đối tượng chơi trò chơi: HS lớp 10, đang ở độ tuổi ưa thích sự khám phá, thử thách và có 

động lực giành chiến thắng trong các trò chơi để nhận phần thưởng.  

- Thời gian dự định cho HS chơi trò chơi: Vận dụng trong dạy học hoạt động luyện tập, chủ 

đề “Năng lượng hoá học”, Chương trình Hoá học 10,  

- Mục tiêu về nội dung cốt lõi HS cần đạt thông qua “board game”: Thông qua trò chơi HS 

sẽ luyện tập, ôn luyện lại các kiến thức đã được học trong chủ đề “Năng lượng hóa học”, đảm bảo 

HS đạt được các mục tiêu được đề ra của bài học:  

+ Trình bày được khái niệm phản ứng toả nhiệt, thu nhiệt; điều kiện chuẩn (áp suất 1 bar và 

thường chọn nhiệt độ 25 °C hay 298 K); enthalpy tạo thành (nhiệt tạo thành) ΔfHo
298, và biến thiên 

enthalpy (nhiệt phản ứng) của phản ứng ΔrHo
298.  

+ Nêu được ý nghĩa của dấu và giá trị ΔrHo
298.  

+ Tính được ΔrHo
298 của một phản ứng dựa vào bảng số liệu năng lượng liên kết, nhiệt tạo 

thành cho sẵn, vận dụng công thức đã được học. 

Bước 2: Hình thành ý tưởng thiết kế “board game”  

Từ những mục tiêu đã đề ra ở bước 1, người thiết kế sẽ lên ý tưởng cụ thể về trò chơi, trong 

đó ba yếu tố chính của một “board game” cần được xác định:  

+ Lên ý tưởng về chủ đề của trò chơi: Trò chơi “board game” có thể được thiết kế gắn với 

một câu chuyện hoặc tình huống cụ thể để tăng tính hấp dẫn, thú vị của trò chơi; đồng thời cũng 

giúp người chơi ghi nhớ được luật chơi.  

+ Xây dựng các thành phần của trò chơi: bao gồm vật liệu cần thiết để tạo ra một trò chơi cụ 

thể (ví dụ như: quân cờ, bàn cờ, xúc xắc, thẻ bài, bộ đếm thời gian…). 

+ Lựa chọn cơ chế trò chơi hay “cách chơi”, “luật chơi”:  Luật chơi bao gồm các hướng dẫn 

và giải thích chi tiết, cụ thể về ý nghĩa các thành phần của trò chơi và các quy tắc chơi (ví dụ như 

trò chơi cần bao nhiêu người chơi, cách người chơi sử dụng các phương tiện vật lý của trò chơi, 

cách tính điểm, điều kiện thắng-thua hay cách kết thúc trò chơi). Để tiết kiệm thời gian, ban đầu 

GV có thể sử dụng những trò chơi “board game” có sẵn, phổ biến nhưng điều chỉnh nội dung và 

cách chơi cho phù hợp với bối cảnh dạy học môn hoá học.  

+ Lựa chọn phương thức lồng ghép các nội dung kiến thức và kĩ năng HS cần đạt vào 

“board game”: Vì các “board game” này được thiết kế để sử dụng trong dạy học hoá học, GV 

cần thiết kế phương án để đưa các nội dung trong bài học vào “board game”, để đảm bảo tính 

mục tiêu của trò chơi.  

Ví dụ, trò chơi “Khám phá thế giới cùng các nhà hóa học” được chúng tôi thiết kế với các 

ý tưởng ban đầu như sau: 

+ Ý tưởng và chủ đề của trò chơi: “Board game” này được xây dựng với tình huống mở đầu 

là các học sinh sẽ được đóng vai các nhà hoá học để tham gia vào một cuộc thám hiểm, khám phá 

thế giới cùng với Phòng nghiên cứu hoá học lớp 10X. Câu chuyện tưởng tượng được lồng ghép 

vào trò chơi sẽ kích thích trí tò mò và cảm giác mong muốn tham gia thử thách của học sinh, từ 

đó sẽ tăng hứng thú của học sinh với “board game” đã thiết kế.  

+ Xây dựng các thành phần của trò chơi và luật chơi: Trò chơi bao gồm bàn cờ, các bộ thẻ 

bài, xúc xắc, bộ đếm thời gian. Các kiến thức hoá học được đưa ra dưới dạng câu hỏi và đáp án 

trên các thẻ bài. Có 3 loại thẻ bài khác nhau mang tên Thẻ thử thách, Thẻ mục tiêu và Thẻ cơ hội. 

Trong đó, Thẻ mục tiêu sẽ bao gồm các câu hỏi gồm các khái niệm, kiến thức của chủ đề; Thẻ cơ 

hội là những câu hỏi gắn với thực tiễn của chủ đề; và Thẻ thử thách là những câu hỏi tính toán 

nhanh hoặc thử thách vui vẻ. Hình 2 mô tả thành phần, luật chơi và nội dung các câu hỏi của 
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“board game” “Khám phá thế giới cùng các nhà hóa học” đã được thiết kế bởi nhóm nghiên cứu. 

Điều đáng chú ý ở đây là với cách thiết kế luật chơi của trò chơi này, GV có thể thay thế bộ câu 

hỏi và đáp án tương ứng với các chủ đề dạy học khác nhau để sử dụng “board game” này trong 

nhiều nội dung học trong chương trình hoá học. 

 

 

Hình 2. Hướng dẫn luật chơi cùng mã QR của bộ câu hỏi cho các loại thẻ bài  

trong “board game” về “Khám phá thế giới cùng các nhà hoá học” 

Bước 3: Thiết kế “board game”  

Ở bước này, người thiết kế “board game” cần dựa trên những thông tin và ý tưởng đã đề ra 

ở những mục trên, để xây dựng một “bản mẫu” cụ thể của trò chơi. Đây là một bước quan trọng 

trong thiết kế “board game” vì thông qua việc hiện thực hoá các thành phần cũng như luật chơi, 

người thiết kế có thể kiểm chứng và đánh giá tính khả thi và phù hợp của các vật liệu, luật chơi 

làm nên trò chơi, từ đó tiến hành chơi thử ở bước tiếp theo.  

Bước 4: Chơi thử  

Bản mẫu của “board game” cần được chơi thử và đánh giá bởi các người chơi. Mọi yếu tố 

của trò chơi bao gồm thành phần trò chơi, luật chơi, chủ đề hay các thách thức chỉ có thể được 

đánh giá bằng cách chơi trực tiếp. Người thiết kế cũng có thể phát hiện ra những điểm chưa phù 

hợp khi tổ chức chơi thử, từ đó đánh giá tính khả thi, hấp dẫn và phù hợp với mục tiêu đề ra của 

“Chào mừng các bạn đến với Phòng nghiên cứu hóa học lớp 10X, các nhà hóa học đang bắt đầu đi 
khám phá thế giới để tìm ra những chất mới, những nguồn năng lượng tự nhiên hữu ích cho 
cuộc sống. 
Các bạn hãy chuẩn bị vì sẽ có rất nhiều điều bí ẩn và thú vị cần chúng ta khám phá ở phía trước. 
Hãy sẵn sàng để cùng nhau vượt qua các thử thách nào! Chúng tôi sẽ vô cùng hào hứng khi nghe 
về hành trình này đó. Chúc các bạn may mắn! Hẹn gặp lại các bạn ở cuối hành trình nhé!”

Khám phá thế giới cùng các nhà hoá học

Giới thiệu

Con đường các nhà hoá học đi khám phá sẽ có 
hình rích rắc, để quyết định xem nhà hoá học nào 
sẽ được đi trước, chúng ta sẽ sử dụng 1 viên xúc 
xắc. Và để tạo sự hứng thú cho hành trình này, 
trên con đường sẽ có 3 bộ bài thẻ với các quân cờ 
có màu khác nhau.  Hành trình các bạn đi sẽ được 
tính toán bởi chiếc đồng hồ cát đầy quyền lực. Vậy 
nên các nhà hoá học thực thụ hãy cố gắng vượt 
qua những chướng ngại vật này nhé!

Các chướng ngại vậtH
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Thẻ cơ hội: Thẻ thử thách: 

Gồm những câu 

hỏi liên quan đến 

chủ đề hoặc 

nhiệm vụ cần 

thực hiện.

Thẻ mục tiêu: 

Gồm 

những câu 

hỏi phổ 

biến của 

chủ đề.

Giúp phục sinh 

khi người chơi 

tung con cờ vào ô 

“mất lượt” bằng 

cách trả lời câu 

hỏi trong thẻ.

 Về đích
Nhà hoá học chiến thắng là người đầu 
tiên hoàn thành đường đua.

Vượt chướng ngại vật
Nhà hoá học thực hiện nhiệm vụ 
mà con cờ được tung vào.

Khám phá bí ẩn theo 
chiều kim đồng hồ

Cách chơi

Con đường gian nan
Các thử thách sẽ được đặt lần lượt 

trên con đường đi giải mã bí ẩn.
(Mỗi ô ứng với 6 thẻ bài, riêng đối 

với “thẻ cơ hội” ứng với ô “mất 
lượt”, mỗi ô chỉ ứng với 3 thẻ.)

Lựa chọn số phận
Mỗi nhà hoá học chọn một quân cờ 
để đại diện cho mình khi di chuyển.

Một khởi đầu mới
Các nhà hoá học cùng đặt con 

cờ của mình vào ô “Start”, sau đó 
tung xúc xắc và thực hiện di 

chuyển quân cờ của mình trên 
đường đua khám phá. Tiếp tục hành trình

Sau khi hoàn thành lượt chơi của mình, lượt 
chơi sẽ được chuyển cho nhà hoá học tiếp theo. 
Nhiều nhà hoá học có thể cùng vị trí trên chặng 

đường khám phá.

Nguyên tắc

Trên đường đua, có những phần 
thưởng ngẫu nhiên dành cho 
nhà hoá học may mắn (khoảng 
trống không phải làm gì cả) và 
những chướng ngại vật mới  các 
nhà hoá học kém may mắn hơn 
gặp phải được mô tả như ô: mất 
lượt, thêm lượt,... 

Nếu nhà hoá học không thể giải 
mã được nhiệm vụ thì sẽ mất đi 

một lượt tung xúc xắc đi tiếp. 

Ô “mất lượt”:  Nhà hoá học phải 
dừng lại và đợi những “đối thủ" của 
mình đi thêm 1 lượt nữa. Sau đó, 
nhà hoá học có quyền sử dụng “Thẻ 
cơ hội” để phục sinh với điều kiện 
họ phải trả lời được ít nhất 2/3 yêu 
cầu ghi trên “Thẻ cơ hội”. 
Ô “thêm lượt”: Nhà hoá học sẽ 
được quyền tung xúc xắc thêm 1 
lần để đi tiếp.

H Ư Ớ N G D Ẫ N
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trò chơi. Hình 3 mô tả hình ảnh bàn cờ và các loại thẻ bài trong trong “board game” về “Khám 

phá thế giới cùng các nhà hoá học” đã được sử dụng để thiết kế tích hợp trò chơi với các yếu tố 

được mô tả trong các bước kể trên. Trong quá trình chơi thử, chúng tôi cũng tập trung đánh giá 

tính phù hợp ở luật chơi, tổng thời gian chơi với số lượng người chơi khác nhau, cũng như độ phù 

hợp của các bộ câu hỏi.  

 
Hình 3. Bàn cờ và các thẻ bài trong “Khám phá thế giới cùng các nhà hoá học” 

Bước 5. Điều chỉnh trò chơi  

Từ kết quả thử nghiệm và chơi thử, GV tiến hành xem xét, điều chỉnh các yếu tố của “board 

game” như luật chơi, thiết kế các thẻ bài, cân đối thời gian chơi để phù hợp với tiết học... Trong 

giới hạn cho phép về thời gian, GV nên tiến hành thử nghiệm, chơi thử và điều chỉnh “board 

game” nhiều lần để cải tiến trò chơi đã thiết kế. Ví dụ, “board game” “Khám phá thế giới cùng 

các nhà hóa học” ban đầu được tổ chức chơi cho 4 người chơi và 1 người trọng tài đóng vai trò 

công bố các đáp án của các câu hỏi. Tuy nhiên, với luật chơi này, một số học sinh là trọng tài sẽ 

không được tham gia trực tiếp vào trò chơi. Vì thế chúng tôi đã cải tiến luật chơi bằng cách xây 

dựng thêm bộ thẻ bài Đáp án tương ứng với các bộ Câu hỏi trong đó câu hỏi và đáp án tương ứng 

được đánh số giống nhau, từ đó tất cả các học sinh trong lớp học đều có cơ hội tham gia trò chơi 

cùng nhau.  

2.3. Sử dụng “board game” trong các hoạt động dạy học  

Sau khi hoàn thiện “board game”, để đánh giá đánh giá hiệu quả “board game” trong việc 

dạy học hoá học GV sẽ tổ chức các hoạt động dạy học có sử dụng “board game” theo các bước 

như sau: 

+ Trước khi bắt đầu hoạt động dạy học, GV cần chuẩn bị đầy đủ số lượng bộ “board game” 

phù hợp với số học sinh trong lớp học. Lớp học cũng có thể được điều chỉnh bàn ghế để thích hợp 

với việc chơi “board game”.  

+ Khi bắt đầu hoạt động dạy học, GV cần hướng dẫn cụ thể và giải thích để HS hiểu rõ về 

trò chơi, thành phần và luật chơi. Sau đó, GV tổ chức cho HS chơi “board game” theo các nhóm. 

Trong khi HS tham gia “board game”, GV sẽ là người quan sát và nhận ra những vấn đề kiến thức 

và kĩ năng HS cần được rèn luyện thêm thông qua các câu trả lời của các HS. Bên cạnh đó, GV 

với vai trò là người thiết kế “board game” cũng có thể kiểm chứng và đánh giá những yếu tố liên 

quan đến trò chơi khi triển khai ở quy mô lớp học (ví dụ như luật chơi có phù hợp và có nên điều 

chỉnh không, HS có nên chơi theo nhóm hay cá nhân, HS có gặp vấn đề gì khi chơi không, thời 

gian chơi có phù hợp với tiết học không…). Sau khi “board game” kết thúc, GV tổng kết lại các 

nội dung, kiến thức và kĩ năng liên quan đến bài học, đồng thời hướng dẫn HS giải đáp các câu 

hỏi khó. 

BOARD GAME: 

KHÁM PHÁ THẾ 

GIỚI CÙNG CÁC 

NHÀ HOÁ HỌC

c, Bàn cờ

d,Mặt trước e, Mặt sau

a, Xúc xắc b, Đồng hồ cát

d.1 d.2 d.3

f, Đáp án
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+ Sau khi kết thúc hoạt động dạy học, GV có thể đưa ra một số câu hỏi khảo sát đánh giá 

hiệu quả của “board game”, ví dụ như “Các em có thích trò chơi “board game” này không”?, 

“Các em học được điều gì sau khi chơi “board game” này?”, hay “Các em có mong muốn được 

tiếp tục chơi “board game” liên quan đến hoá học không”?  

3. Kết luận 

Trong bài báo này, chúng tôi đã nêu ra các nguyên tắc và đề xuất một quy trình thiết kế 

“board game” nhằm nâng cao hứng thú học tập hoá học của học sinh. Nghiên cứu cũng đưa ra 

những thảo luận và phân tích chi tiết về các yếu tố liên quan đến “board game” như đặc điểm, ưu 

nhược điểm cũng như ví dụ khi thiết kế trò chơi “Khám phá thế giới cùng các nhà hoá học” sử 

dụng trong dạy học hoá học chủ đề “Năng lượng hoá học”. Chúng tôi tin rằng, quy trình thiết kế 

này sẽ giúp các GV có định hướng và nền tảng thiết yếu trong việc thiết kế và phát triển các 

“board game” trong dạy học hoá học.  
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